
CURSOS PRÁCTICOS
PARA DOCENTES

a Qué es la Realidad Aumentada.
b Beneficios de esta tecnología para el alumno y el docente.
c Realidad Aumentada vs. Realidad Virtual.
D Evidencias educativas de ambas tecnologías.
E Ejemplos de uso de Realidad Aumentada en el aula.

INTRODUCCIÓN A LA REALIDAD AUMENTADA
EN EL APRENDIZAJE

a  ABJ vs. Gamificación. 
b  Taller de juegos por asignaturas. 
c  Taller de juegos por edades. 
d  Competencias que se desarrollan mediante el juego. 

EL ABJ COMO HERRAMIENTA DE
APRENDIZAJE EN EL AULA

a  Taller práctico para profesores de Infantil.
b  Taller práctico para profesores de Primaria.
c  Taller práctico para profesores de Secundaria.

USO DE LOS MATERIALES BODY
PLANET EN EL AULA
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